
piattaforme

Lungo il percorso sono state 
progettate delle ‘aree di sosta’ 
che si configurano come delle 
piattaforme in legno e permet-
tono di godere della vista del 
paesaggio, valorizzarne le mol-
teplici prospettive ed entrare in 

contatto con il lago. 

installazioni

Con l’obiettivo di valorizzare il 
territorio anche da un punto di 
vista culturale si è proposto 
l’inserimento di installazioni 
artistiche capaci di disegnare 
periodicamente scenari diffe-

renti.  

Con l’obiettivo di creare uno 
spazio utile a favorire le rela-
zioni e la socialità, è stata 
ripensata l’intera zona ludica e 
adibita alle attrezzature. Si è 
cercato inoltre di sfruttare e 
valorizzare quanto già il terri-
torio offre (dislivelli, spazi 

verdi...). 

vedute

L’intero progetto mira a 
creare nuovi scenari e 
prospettive da cui ammirare il 
lago e il paesaggio circostan-
te.  La passerella che attraver-
sa l’edificio inquadra la vista e 
indirizza lo sguardo fino a 
creare  una relazione visiva 
con l’installazione a torre in 

sua corrispondenza.

percorsi

Al fine di mettere in relazione il 
lago con il territorio circostante 
si è pensato di valorizzare i 
percorsi già esistenti, modifi-
candone solo parzialmente il 
disegno. Il percorso ciclabile 
che attraversa il lago connette 
Tione a Roncone ed i percorsi 
pedonali permettono una mobi-
lità lenta all’interno dell’area di 

progetto. 

Vivere il lago...

attrezzature
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